Décoder un déplacement

Un crayon rouge
Un crayon bleu
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&0 » Théo part du point rouge. Trace son chemin. Entoure en rouge 'endroit ot il arrive.
* Léa part du point bleu. Trace son chemin. Entoure en bleu I'endroit ol elle arrive.

62, E6, S3, 03, 82, 02, N3)

* Entoure en vor! I'endroit ou ces deux amis se sont rencontrés.

|

| N7, 04, 53,03, S5, E5, N2 |

o

Achewd dimprimer ea lalie par LECLO. K0 AL olant Lavia < Dénot 1unl 1 Telller 2017 « Collestion 0 26 « Tilition n® 01 « SO/1 1506




