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1 Observe le plan et indique quels batiments se trouvent dans ces cases.
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2 Observe le plan et indique dans quelles cases se situent ces endroits.
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En sortant de I'école Jules Ferry, je remonte L,—
la rue du Président Chaussette en direction
du Parc Robotine. Je prends la deuxiéme rue

3 Trace le chemin et trouve le batiment
ou Tirobot est arrivé.
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U un batiment  droite...

guel est ce batiment ? . a gauche, puis la premiére rue 3 droite.
‘ Ce batiment est le centre \ Au bout de quelques mdtres, je trouve
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Observe le plan et indique ce qui se trouve dans ces cases.
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Observe le plan et indique dans quelles cases se situent ces endroits.
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Trace en rouge le chemin pour aller du Pic Rouge au Port et en bleu le chemin pour aller du chateau
au village hanté. Indique ensuite par quelles cases tu es passé.

Chemin @ Al, A2, B2, C3, (C4), B4, B5 Chemin = F1, F2, E2, E3, D3, E3, F3,
rouge bleu G4, F4

Dans la case (C ; 3) se trouve |a pyramide qui méne au souterrain. ( G2 (C;5)
Sauras-tu retrouver les cases ou se trouvent les deux autres entrées ? L (G;2) ’ ’




